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5.3.Vzdélavaci oblast: Informatika

5.3.1. Informatika pro 2. stupen
Charakteristika vzdélavaci oblasti

Predmét informatika dava prostor véem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva
se automatizaci, programovanim, optimalizaci cinnosti, reprezentaci dat v pocitaCi, kodovanim a modely
popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé ucCeni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problém(, projektovou €innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou. Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s
jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych typli dat a s aplikacemi
vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje
data rizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika fe$i. Skola je zaméfena na
informatiku a technické smérovani rozvoje zaku, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana
oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umozriuji feSit praktické komplexni problémy, podporovat
tvofivost a projektovou &innost a rozvijet tak informatické mysleni. Skola klade diraz na rozvijeni digitalni
gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvofi, experimentuji, provéfuji své hypotézy, objevuiji, aktivné hledaji,
navrhuji a ovéfuji rGzna FeSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim
informatickym konceptlim a principiim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty
Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat
postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢
digitalni technologie funguiji, Zaci chapou zakladni principy kédovani, modelovani a s vét§im porozuménim chrani
sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V prabéhu zakladniho vzdélavani Zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni problému. Osvojuji si Casté testovani
prototypl a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich.
Zvazuji a ovéfuji dopady navrhovanych feSeni na jedince, spole€nost, zivotni prostredi.

Klicéové kompetence — 2. stupei ZS:
Kompetence k uéeni:

e Samostatné objevovani, vyhledavani, tfidéni a vyuzivani informaci v procesu uc¢eni, tvircich ¢innostech a
v praktickém zivoté;

e porovnavani vysledkl ziskanych pozorovanim a jejich vyuziti v procesu uceni;

e poznani smyslu uc€eni, posouzeni vlastniho pokroku v u€eni, kritické zhodnoceni a vysledk( uceni;

Kompetence k feseni problému:

e tvofivy pfistup pfi feSeni problému, problémy Casto maji vice nez jedno spravné feseni;

e vyucujici je v roli konzultanta

e ovéfeni spravnosti feSeni problému, aplikace osvédceného postupu pfi feSeni podobného problému;
Kompetence komunikativni:

e vyuzivani informacnich a komunikacnich prostfedkl a technologii pro kvalitni a d¢innou komunikaci s okolnim
svétem;
e komunikace se spoluzakem pfi feSeni problém, formulace poZzadavku, myslenky, nazoru, diskuse;

Kompetence socialni a personalni:

e spoluprace s druhymi pfi feSeni daného ukolu;

e spoluprace ve skuping, vytvareni pravidel ve skupiné

e rozvoj sebedlvéry, empatie

Kompetence ob¢éanské:

e zakladni principy, zdkony a spoleCenské normy tykajici se problematiky probirané v ramci tohoto pfedmétu, ve
Skole i v béZném zivoté;

e eticky pFistup k nevhodnym obsahum vyskytujicich se na webu

e respekt k pravim dusevniho vlastnictvi

Kompetence pracovni:
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dodrzovani vymezenych pravidel;
bezpecnost a hygiena pfi praci, ochrana zivotniho prostfedi, ochrana kulturnich a spole¢enskych hodnot;
vyuziti znalosti a zkuSenosti ziskanych pfi vyuce informatiky v zajmu rozvoje a pfipravy na budoucnost;

Kompetence digitalni:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni, samostatné rozhoduje, které
technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém pouzit;

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpusoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedki
vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky

a. ovlada béiné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi
zapojeni do Zivota skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou cinnost ¢i feSeny problém pouzit

e Pracujeme s pocitacem — procvic¢eni ovldddni digitdinich zafizeni, prihldseni, odhldseni,
ikony, programy, aplikace

b. ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zptlisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

e Ukldddni a sdileni soubort ve skolni siti a na One Drive.

svs

c. vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rGzné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredk

e Jednoduché zdklady prdce v textovém editoru a grafickém editoru
vyuzZiva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e  Prdce s digitdlnimi zarizenimi

e Vyplnéni jednoduchych formulara v digitdini podobé.

e. chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e DigitdIni technologie

f. predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

e Upozornéni na prubézné ukladdni dat, sprdvni zachdzeni s technikou, tvorba bezpecného
hesla.

e Zdkladni hygienické ndvyky pfi prdci s digitdinimi technologiemi.

e  Pravidla bezpecnosti pfi prdci s digitdlnimi zarizenimi.
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Roc¢nik: 6.

Vystupy

Ucéivo

Priarezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystuptl

e 1-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému;

o Popise, jak funguje pocitac;

o Chape rozdil mezi hardwarem a
softwarem;

o Chape pojem operacni systém

e UzZivatelsky pracuje v prostredi
operacniho systému;

o edituje text, vytvofi obrazek, prehraje
zvuk, video, otevie soubor a uloZi si
SVoji praci, pouziva schranku, krok
Zpét, vpred,

Digitalni technologie

Zakladni prace s pocitatem
Hardware a software
Komponenty pocitace
Operacni systém

Prace v opera¢nim systému

OSV - rozvoj schopnosti poznavani

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;

e [-9-4-02p uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu;

e Chape co je to soubor, jakoZto nosic¢
informace

e Ulozi data ve vhodném formatu,
rozpozna vhodny format souboru pro
uloZeni dat

e Zna zakladni druhy soubort (jpg,
PDF, doc, apod.)

e Pracuje se soubory v pocitaci
(usporadavat, kopirovat, pfesouvat,
mazat)

Digitalni technologie

Formaty soubord, asociace s programy
Typy zakladnich formatd soubort

Ukladani dat do souborl ve spravném formatu

Stromova struktura

Prace se soubory (pfejmenovani, kopirovani apod.)

OSV - rozvoj schopnosti poznavani

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;
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Vystupy

Ucéivo

Prifezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupu

e |-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se kterymi
ma zkusSenosti

e Chape rozdil mezi pojmem ,data“ a
Linformace;"”

e DokazZe z dat ziskat informaci,

e Interpretuje data ze zdroje, napr.
tabulky ¢i grafu,

Data, informace, modelovani

Data a informace

Ziskavani a vyhledavani dat
Proces ukladani dat

Proces komunikace

Chyby pfi interpretaci dat

e MV - prace v realizaénim tymu

e OSV -komunikace

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;

o |-9-1-02p koduje a dekdduje
jednoduchy text a obrazek;

e Chape pojem kédovani a
dekodovani dat

e Rozpozna zakédovana data ve svém
okoli

e Zakdduje data do stanoveného
formatu

e Chape kédovani obrazkem,

e Zna zakladni informatické jednotky
(bit, bajt a jejich nasobné jednotky)

e 1-9-1-03p popiSe problém podle
nastavenych kritérii a na zakladé
vlastni zkuSenosti urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni; k popisu problému pouziva
grafické feseni;

e Vycte informace z modelu
e Pracuje s mySlenkovou mapou

Data, informace a modelovani

Kodovani a pfenos dat

Kédovani znakd, barev, obrazk(, textu

Standardizované zpulsoby zakédovani informace (QR kod,
¢arovy kod apod.)

Bit a bajt a jejich nasobné jednotky

Modely a schémata — ziskani informace z modelu, doplnéni
modelu,
Myslenkova mapa

e (OSV - kreativita
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Rocénik: 7.

Vystupy

Ucivo

Priarezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystuptl

[-9-1-03pvymezi problém a ur€i, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych schémat;
porovna svUj navrzeny model s
jinymi modely k FeSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zddGvodni;

Zaznamena problém prostfednictvim
vhodného modelu (stromového
diagramu, grafu, vyvojového
diagramu);

Vycte postup z vyvojového
diagramu;

ZapiSe postup do vyvojového
diagramu;

Analyzuje data z grafu;

[-9-1-04p stanovi podle navodu zda
jsou v modelu vSechna data
potfebna k Feseni problému;

Najde a opravi chyby v modelu
(grafu, vyvojovém diagramu ...),

Data, informace a modelovani

Stromovy diagram.

Vyvojovy diagram.

Zaznam problému pomoci vyvojoveho diagramu.
Vycteni problému z vyvojového diagramu.
Modelovani situace pomoci grafl.

Zobrazeni dat prostfednictvim grafa.

Vy¢teni dat z grafu.

e MV — kritické mysleni

OSV - komunikace

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;

[-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce;

Dokaze sestavit tabulku

s definovanou strukturou;

Dokaze rozlisit typy dat s ohledem
na jejich dal§i zpracovani (textova
data, Cisla, datumové a ¢asové
Udaje, desetinna Cisla apod.)

Informaéni systémy

Prace s tabulkou

Struktura tabulky

Prace se zaznamy v tabulce

Typy dat pouzité v tabulce (textové udaje, Cisla, datumy a
Casy, atd.)

Vzorce.

Zakladni matematické vzorce pro zpracovani dat

Vv tabulce.

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;
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Vystupy

Ucivo

Prifezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupu

Pracuje se zaznamy v tabulce, umi
vkladat nové zaznamy, editovat
stavajici zaznamy a mazat je
Pouziva zakladni vzorce pro
zpracovani dat,

Filtruje data dle zadanych kritérii
Seradi data sestupné Ci vzestupné
dle zadaného parametru (sloupce)

1-9-3-03p na zakladé doporuceného
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat;

Dokaze na zakladé pozadavku
navrhnout jednoduchou evidencni
tabulku

Zpracovani velkého mnozstvi dat.

Filtrovani dat, omezeni dat dle zadanych kritérii a
pozadavkUl

Razeni dat sestupné & vzestupné podle zvoleného
parametru v sadé dat

Nastaveni pravidel pro vstup dat

Navrh vlastni evidence dat formou tabulky

OSV - komunikace

[-9-3-01p popiSe ucel informacnich
systém, které pouziva;

Chépe vyznam a princip fungovani
informacnich systému

Chépe princip ochrany dat

v informacnich systémech formou
nastavenych pfistupovych prav a
uZivatelt

Informaéni systémy
K &emu jsou a pro¢ existuji informacni systémy
Pfiklady informacnich systému v okoli zaka

Informaéni systém ve Skole
Popis Skolniho informac¢niho systému
Objasnéni roli, uzivateld,

Bezpecnost pfi navrhovani a uzivani informacnich
systému

e MV —kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni;

e VDO - ob¢an, ob¢anska
spole¢nost a stat

e OSV -komunikace

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;
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Roc¢nik: 8.

Vystupy

Ucivo

Prirezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupt

[-9-2-01p po pfecteni jednotlivych
krokd algoritmu vztahujiciho se

k praktické Cinnosti, kterou
opakovaneé fesil, uvede pfiklad
takové Cinnosti

[-9-2-02p rozdéli problém na

jednotlivé FeSitelné Casti a navrhne a
popiSe kroky k jejich feSeni;

[-9-2-03p navrhne rtizné algoritmy
pro feSeni problému, s kterym se
opakované setkal;

Algoritmizace a programovani

Algoritmus

Tvorba a zapis algoritmu napf. pomoci vyvojového
diagramu

Reseni problému navrzenym algoritmem

Programovani

Popis prace v blokové orientovaném programovacim
nastroji (SCRATCH)

Princip programovani formou skladani bloku

Cykly

e MV - kritické mysleni

OSV - komunikace

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
¢innosti;

o test, popfipadé ustni
zkousSeni;
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Rocénik: 9.

Vystupy

Ucivo

Priarezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystuptl

e 1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né;

e V blokovém programovacim nastroji
dokaze sestavit program, dokaze
identifikovat chybu v programu, najit
Jeji pficinu a odstranit ji,

Algoritmizace a programovani

Zopakovani probranych technik (sestaveni programu,
cykly, proménné, podminky, vétveni, apod.) programovani
v blokovém programovacim nastroji a jejich uplatnéni pfi
tvorbé samostatného projektu — vlastniho uceleného
funk&niho programu.

e MV — kritické mysleni

- OSV - komunikace

e zdravy Zivotni styl

e praktické provedeni
éinnosti;

e test, popfipadé ustni
zkouseni;

e 1-9-4-03p pracuje v online prostredi;
propoji podle ndvodu digitalni
zafizeni a na pfikladech popiSe
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji;

e Chépe princip propojeni pocitact do
siti;

e Pozné zékladni prvky pocitacovych
Siti;

e  Pripoji zarizeni do pocitacové sité

o Je sivédom rizik spojenych
s pouZivanim cloudového uloZisté a
zna zakladni mechanismy pro
eliminaci téchto rizik

Pocitacové sité
Typy pocitaCovych siti
Internet — nejvétsi sit svéta

Princip fungovani internetu

IP adresa

URL adresa

Princip fungovani webu a webovych stranek

Vyhledavani informaci na internetu

Cloudova reseni

Ukladani a sdileni dat prostfednictvim cloudu
Aplikace v cloudu

Bezpecnost v cloudu

OSV - komunikace

e praktické provedeni
éinnosti;

o test, popfipadé ustni
zkouseni;

o |-9-4-05p dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti dat;

o Dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuZiti dat

e Dokaze nastavit dostatecné silné
heslo

Digitalni bezpeénost

Hrozby a nebezpeci ze strany uto¢niku

Ochrana a zabezpeceni dat

Hesla a prace s nimi, navrh podoby hesla, uchovani hesel,
sprava hesel

Moznosti pfihlasovani, dvoufaktorova autentizace
Sifrovana komunikace

Zaloha, archivace a Sifrovani dat
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Vystupy

Ucivo

Prifezova témata
mezipredmétové vztahy

Mozné ovéreni
vystupu

e Chape, co to je dvoufaktorova
autentizace

e Chéape, Ze pouzivanim vybranych
sluZzeb zanechava digitalni stopu

e  Rozumi pojmu digitalni identita,
pecuje o svou digitalni identitu

o Je si védom trvalosti jednou
vloZenych dat na internet jako
nesmazatelnych

Digitalni identita

Metadata

Digitalni stopa

Zaznamy o aktivité na internetu
Sledovani uzivatelll poskytovateli sluzeb
Sledovani polohy uzivatele

Sledovani internetové komunikace
Sifrovani dat

Nebezpedi pfi sdileni dat

Trvalost dat vlozenych na internet

e 1-9-4-01p rozliSuje funkce pocitace
po strance hardwaru i operacniho
systému;

e Rozlisi hardware od software

Digitalni technologie

Hardware a software
Operacni systém
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